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2 Mentions légales

© Siebert Industrieelektronik GmbH

Ce manuel d'utilisation a été élaboré avec le plus grand soin. Cependant, nous déclinons toute
responsabilité en cas d’erreur affectant les informations. N’hésitez pas a nous faire part de vos
corrections, suggestions d’amélioration, critiques et idées. Ecrivez-nous a I'adresse suivante:
redaktion@siebert-group.com

Siebert®, LRD® et XC-Board® sont des marques déposées de la société Siebert Industrieelektronik
GmbH. Tous les autres noms de produits ou de sociétés mentionnés dans cette documentation
peuvent étre des marques ou des désignations commerciales de leurs propriétaires respectifs.

Sous réserve de modifications techniques et des possibilités de livraison. — Tous droits réservés, y

compris ceux de la traduction. Il est interdit de reproduire, de traiter, de polycopier ou de diffuser ce
document intégralement ou partiellement a I'aide de systémes électroniques, sous quelle forme que
ce soit (impression, photocopie, microfilm ou autre procédé) sans notre autorisation écrite préalable.
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3 Consignes de sécurité

Remarques importantes

Veuillez lire le présent manuel d’utilisation avant de mettre I'appareil en service. Il vous donne des
informations importantes sur 'utilisation, la sécurité et I'entretien des appareils. Et ce, pour votre
protection et celle de I'appareil.

A Le triangle d'avertissement représenté ci-contre attire I'attention sur les consignes qui, si
elles ne sont pas ou pas suffisamment respectées, peuvent entrainer la mort, des blessures
corporelles ou des dommages matériels considérables.

Ce manuel d'utilisation s’adresse aux électriciens qualifiés et formés qui connaissent les normes de
sécurité de I'électrotechnique et de I'électronique industrielle.
Veulillez conserver soigneusement ce manuel.

Le fabricant décline toute responsabilité si les instructions contenues dans ce manuel ne sont pas
respectées.

Sécurité

A C’est pourquoi les travaux de montage et d’entretien doivent étre exécutés uniquement par
du personnel compétent, respectant les consignes de sécurité concernées. Pendant
l'installation ou le fonctionnement de I'appareil, aucun élément interne a I'appareil n’est
accessible a I'utilisateur. Vous ne devrez en aucun cas ouvrir le boitier.

Pour des raisons de sécurité et afin de respecter les caractéristiques répertoriées des appareils, seul
le fabricant est autorisé a réparer ou a remplacer des composants et des modules.

Utilisation conforme aux prescriptions

Les appareils sont congus pour une utilisation dans un environnement industriel. lIs ne doivent étre
utilisés que dans les limites prescrites par les caractéristiques techniques.

Lors de la conception, de I'installation, de I'entretien et du contrdle des appareils, il est impératif de
tenir compte des prescriptions de sécurité et de prévention des accidents applicables dans le cas
d’utilisation respectif.

Le transport, le stockage, I'installation et le montage appropriés des appareils sont indispensables au
bon fonctionnement et & la sécurité des appareils.

Montage et installation

Les systémes de fixation des appareils sont dimensionnés de maniére a permettre un montage simple
et fiable.

A L’utilisateur doit veiller a ce que le matériel de fixation utilisé, les supports d’appareils et
'ancrage du support d’appareil soient suffisants pour garantir la sécurité de fixation, compte
tenu des conditions existant sur le site.

Veiller a ce que les appareils ne soient pas installés dans un endroit trop étroit, afin d’assurer une
bonne circulation d’air ainsi que I'évacuation de la chaleur produite par I'appareil.

Mise a la terre
Les appareils sont équipés d’'un boitier plastique et fonctionnent sur 24 V DC. lIs disposent d’'une lame

a fiche plate qui est reliée a I'écran des connecteurs femelles PROFINET et a la paroi arriere
métallique. Nous recommandons la mise a la terre.
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Mesures CEM

Les appareils sont conformes a la directive européenne actuelle et sont donc immunes aux parasites.
Les remarques suivantes doivent étre prises en compte lors du raccordement des fils de tension
d’alimentation et des lignes de données :

Pour les lignes de données, utiliser des lignes blindées.

Les lignes de données et les lignes de tension d’alimentation doivent étre posées séparément. Elles
ne doivent pas étre posées avec des lignes de courant fort ou d’autres lignes causant des parasites.

Recyclage

Les appareils ou composants d’appareils devenus inutiles doivent étre recyclés conformément aux
prescriptions locales.
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4  Domaine d'applicaton

Ce manuel d'utilisation s'applique aux appareils portant les désignations suivantes: (x = codage de la
version d’appareil):

S102-XX/XX/XX-XxX/XX-NO

5 Démarrage rapide pour mode d’opération numérique (format INT32)

La mise en service de 'afficheur se déroule selon les étapes suivantes. Ensuite, I'afficheur indique les
valeurs envoyées par PROFINET.

Les captures d’écran ont été réalisées avec le matériel et les logiciels suivants. Un autre
environnement d’'ingénierie peut entrainer un affichage différent.

Afficheur $102-04/14/0R-001/0OB-NO

Environnement d’ingénierie  Siemens TIA portail V13, Service Packl, mise a jour 9
API Siemens S7-1214C

Systéme d’exploitation Microsoft Windows 7 Professional, 64 bits, anglais

Le démarrage rapide décrit le paramétrage de I'afficheur. L’utilisation du portail TIA s'impose. Les
appareils sont livrés avec le nom PROFINET « siebert-display ».

1ére étape : Ouvrir le projet

Ouvrez votre projet dans I'environnement d’'ingénierie.

2éme étape : Passer ala vue du projet

Passez a la vue du projet.

3éme étape : Installer le fichier GSDML de I’afficheur et ajouter I’afficheur
Installez le fichier GSDML de I'afficheur. Vous le trouverez sur le support de données faisant partie de
la livraison ou sur le site www.siebert-group.com.

Aprés installation, I'afficheur apparait dans le catalogue du matériel. Ajoutez le module ‘siebert-
display’ dans ‘Appareils & réseaux / vue réseau’.

T4 Siemens - C:\Profinetis_02\S_02

Options  Tools  Window P Totally Integrated Automation
XKz G MM E R F Goonline oF cooifline I I8 I %' 4 1] PORTAL

¥ [ [ saveproject

$_02 » Devices & networks - X
Devices |& Topology view [ Network view [[I¥ Device view || Options [
¥ 7] =
FHOO =| B |sw nework 1§ Connections gl = O|g
=
[~] |+ ]catalog g
~ (1502 &
— == EEiH
I Add new device = g8
TL feze 2o PLC_1 siebert-display [ = g:\\ter g
» [l PLC_1 [CPU 1214C DC/IDCIRYY] CRUT214C .02 l_ 4 _hu FC systems El
» (3 Unassigned devices Mot assigned — + [igi Drives & starters |
» [gf common date » [l Network components |
I
» [5] Documentation settings 4 il Detecting & Monitoring g
b [ Languages & resources » [ Distributed 10 =
[n a
» [ig Online access 3 i- Power Supplies E
n g
» [ Card ReaderiUsE memory » [ Field devices E
1§ ~ [ Other field devices o
[ FROFINETIO —
» [ Drives 53
» [ Encaders E'
» [[§ Gateway -3
~ [ General | |
E =
S . L
~ [l Siebert Industrieelektronik GmbH c
~ [l Siebert 5102i5202/5302
Ws_02 3
» [l Siebert SX502/5X602i5X702
» [ 1io
» [ 1dent systems
» [ Sensors
» [l PROFIBUS DF
<[ u 100 2 v & - =
> | Details view Properties i) Info (@ |2 Diagnostics > |Information
P g
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4éme étape : Etablir la connexion avec I'afficheur

5 02 » Devices & networks

|; Topology view ||Eﬂ'h Network view ||[|'|‘ Device view |

% Nenwork 33 Connections |—' Il connection |v| iy !g RE Qi |

1 10 system: PLC_1.PROFINET IO-System (100) E

PLC_1 sicbert-display [ —-l
CFU 1274C 502 8 l-
PLC_1 o

PLC_1.PROFINET ID-5yste...

Dans la vue réseau, affectez 'afficheur a la commande souhaitée. Ensuite, la connexion PROFINET
est affichée.

5éme étape : Ajouter un sous-module a I’afficheur et définir la plage d’adresse

Ajoutez le module ‘Numerical value’ issu du catalogue de matériel, a la vue d’ensemble des appareils.

Il est ainsi déterminé que I'afficheur attend les valeurs qui doivent étre affichées dans le format INT32.
Le module occupe quatre octets dans la plage 10 (et dans I'exemple, les adresses 64 a 67).

T4 Siemens - C:\Profinetis_021S_02

Project Edit View Insert Online Options Tools Window Help Totally Integrated Automation

i R smeproer &M % 2 X Dt v 5 0 B R Y coonine o cocive g, A % ] ) PORTAL

$_02 » PLC_1[CPU 1214C DUDCRIly] » Distributed /O » PROFINET 10-System (100): PN/IE_1 » ert-display
Options [EE}
d¢ [sicberdisplay EHEESEEIRE ERir—_. =
I Module _|Rsck |slot | address | Q address | Type
~ sicbertdisplay 0 0 5.02 Searcig 2
» DAP INTERFACE MODULE o 0x1 siebertdisp...| @ Fil z‘
Nurerical value 0 1 64.67  Numerical .. Mimodules 2
o 2
=@ rodu,
2 3 — mn = =
T — —— [ Display 0
— —— N — Il Generic propertyvalue (Integer16) o)
L Y S Tl Generic propertyvalue (Integer32) E
= B |-l g 3 Tl Generic propertyvalue (inegers) 3
— 0 Z Il Generic propertyvalue (Unsigned16) B
| v 3 @EPICTIC property vald gned32) E
L Y 2 Ml Generic propertyvalue (Unsignig —
" 0 i Il Humerical value =
k D il Il rextand ermibute 7
0 12 L
0 13 |
0 14 ==
0 15 U’__l
o 16 =
3
=
H
<[] 100% =l ——v— w ] *
|dl Properties  |%i} Info @ [%] Diagnosties | > | Information

4 Portal view = i oy siebert-display

Vous pouvez modifier a votre gré le nom donné par le portail TIA.
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6éme étape : Affecter un nom d’appareil PROFINET a I'afficheur

Maintenant, vous affectez I'adresse IP et le nom de I'appareil a I'afficheur.

Une fois que les données ont été transmises avec succes a l'afficheur, la configuration est affichée
comme suit dans l'outil d’ingénierie.

Assign PROFINET device name. %

Configured PROFINET device

PROFINET device name: |5il?her1:—c|i5|:|a:,r |v|

Device type: |5_02 |

Online access
Type of the PGIPC interface: |—LPNI'|E |‘|

PGIPC interface: W Realtek PCle GBE Family Controller |v| @

E? Device filter

@ Only show devices of the same type

[:] Only show devices with bad parameter settings

D Only show devices without names

Accessible devices in the network:

IP address MMAC address Device FROFIMNET device name Status

192.168.16.2 40-ED-98-80-00-01 SIEBERTS_02 siebert-display 0 oK

[ €] M |
Update list | | Assign name |

Online status information:

0 Search completed. 1 of 1 devices were found.

[<] I [2]

7éme étape : Charger la configuration dans la commande

Aprés, la commande peut se connecter avec I'afficheur par PROFINET. Dés que la connexion est
établie, I'afficheur affiche la valeur ‘0’. Maintenant, I'afficheur est programmeé pour recevoir des chiffres
au format INT32.
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8éme étape : Envoyer les valeurs a ’afficheur

Pour envoyer une valeur a I'afficheur, vous pouvez par exemple établir un plan fonctionnel avec
linstruction ‘MOVE’. La capture d’écran suivante montre que le nombre ‘1234’ est envoyé.

S_02 » PLC_1[CPU 1214C DUDGRIy] » Program blocks » Main [0B1]

Options
Wikl s EAEPErHE AP = & KB T |[move | by WP O&

¥ | Favorites

w Block title: “Main Program Sweep (Cycle)” - | Basic instructions

suePNAsy| E%

Comment Mame Wersion
» [7] General -~
¥ Network1: » |51 Bit logic operations

Comment » [@] Timer operations

Bupsal =

4 ﬂ Counter operations
MOVE » [¢] Comparator operations

%QDEA
‘iou‘r‘l B "display_value®

snsel@nH

¥ [=] Move operations
r MOVE
T Deserialize
E=[) Sefa
MOVE_BLK
MOVE_BLE_VARIANT
UMOVE_BLK
FILL_BLK
UFILL_BLK
SVUAP

» [7] variant

» [7] Legacy
¥ Evg Conversion operations

» 5 Program control operati...

saueiq E”

? | Extended instructions

> |Technology
100% [ ATTTTTT | |Cummunication

|§Proper‘ties ||"il|nfo y"ﬁ Diagnostics | » |0ptiona| packages
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6 Démarrage rapide pour mode d’opération alphanumérique (format ASCII)

Si l'afficheur recoit les données dans le format ASCI|, il peut afficher non seulement les chiffres, mais
aussi les lettres et caractéres spéciaux qui peuvent étre représentés par sept segments.

Les caractéres qui ont été regus et qui peuvent étre représentés par sept segments sont marqués
de =.

1ére a 4éme étapes : Voir démarrage rapide pour mode d’opération numérique (format INT32)

1ére étape : Ouvrir le projet
2éme étape : Passer a la vue du projet
3éme étape : Installer le fichier GSDML de I'afficheur et ajouter I'afficheur
4&me étape : Etablir la connexion avec I'afficheur
5éme étape : Ajouter un sous-module a I’afficheur et définir la plage d’adresse

Ajoutez le module ‘Text and attribute’ issu du catalogue de matériel, a la vue d’ensemble des
appareils. Les deux sous-modules ‘Text (ASCII) et ‘Attribute’ sont automatiquement ajoutés.

Il est ainsi déterminé que l'afficheur occupe deux blocs dans la plage d’adresses de sortie : 20 octets
pour le texte et 2 octets pour les attributs.

§_02 » PLC_1[CPU 1214C DTUDGCRIy] » Distributed /O » PROFINET I0-System (100): PN/IE_1 » siebert-display L
‘; Topology view Hﬁﬁn Network view |m1‘ Device view | Options (SE]
m =
## [siebertdisplay [=] G & B H Device overvie e ——— —|g
£
ule _|Rack  Slot laddress | Q address Type ~ | Catalog g
Q’SK L = siebertdisplay 0 0 502 |Searchs |y 5
é“b\" » DAP INTERFACE MODULE 0 0xi sisbendisplay Filter i
F = Textand auribute 0 1 Temandotribuee | W 2
Text (Sl 0 11 64.83  Text (ASCH) il
Attribute o 12 2.3 Attribute ~ (il Display j
E— g z Il Generic property value (Integer16) =)
— o 3 Il Generic propertyvalue (Integer32) =
= B I_I Y - Il Generic propertyvalue (ntegers) a2
— - - Tl Generic propertyvalue (Unsigned16) g
L 2 E Il Generic propertyvalue (Unsigned3?) @
" 0 g T poper oneds)
" 0 B Il humerical value =
v
K Y e [l Textand atwibute ﬁ_'
0 10 B
0 1 §
0 1z =
0 13 L,I_J
) 14 &
3
0 15 2
] 16 g
<[] 100% o s ararriliL Y B 1| " ] B
‘gPl'npsl‘tiss H'_i.'.lnfo Hﬂ Diagnostics ‘ » | Information

4 Portal view =] ovenview @ siebert-display |4 Main

6éme et 7éme étapes : Voir démarrage rapide pour mode d’opération numérique (format INT32)

6eme étape : Affecter un nom d’appareil PROFINET a I'afficheur
7éme étape : Charger la configuration dans la commande

8éme étape : Envoyer des valeurs ou des textes a I’afficheur

Etant donné que dans ce mode d’opération, I'afficheur comporte deux plages d’adresses, on doit
définir deux blocs de fonctions (dans I'exemple, ‘Network 1’ et ‘Network 2’) :
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Dans ‘Network 1°, un plan fonctionnel est défini avec l'instruction ‘MOVE’. Dans I'exemple, la plage de
sortie commence sur AD64. La capture d’écran suivante montre I'utilisation de la chaine de caractéres
‘abed’.

Dans ‘Network 2’, un deuxieme plan fonctionnel est défini avec l'instruction ‘MOVE’. Celui-la
commande les attributs. Les attributs définissent le mode d’affichage. Dans I'exemple, la valeur
“16#0033’ définit un clignotement rapide.

La chaine de caractéres envoyée a l'afficheur peut compter jusqu’a 20 octets. Les octets affichés
dépendent de I'étendue de I'affichage. Les octets suivants qui ne peuvent pas étre affichés sont
ignorés.

Les attributs sont codés en binaire. Leur structure est décrite au chapitre ‘Attribute’.

Wik F b SR @08 B:EHE CGaART s &7 B

T = T =1

* Block title: “Main Program Sweep (Cycle)”

- Network 1: .

MOVE

168#6162_6364
U064
s al g Jicplayvalue®

= Network 2:

MOVE

16800FF

“wwa

“display_
QUuT — attributes”

E
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7  Messages de I'afficheur

Le transfert de données par PROFINET est signalé par des indicateurs d’état (LED) sur les deux
connecteurs femelles RJ45.
La signification est identique sur les deux ports.

LED verte LED jaune Signification

éteinte éteinte = pas d’alimentation en tension
= pas de connexion réseau

allumée éteinte = connexion réseau existante

allumée clignote = phase d’initialisation

= établissement de I’ ‘application relation’

allumée allumée = ‘'application relation’ établie

Si la connexion ne peut pas étre établie ou en cas de perturbation du fonctionnement, I'afficheur
affiche le message d’erreur 'Er . La raison peut étre un probléme d’IP di a des paramétres de
réseau erronés, un nom d’appareil attribué plusieurs fois, la commande de properties non définies ou
une autre panne de bus de terrain.

Apreés établissement de la connexion, les messages suivants peuvent s’afficher :

Résentation a un affichage a quatre chiffres
Jusqu’a la premiére réception des données utiles, I'afficheur affiche un cadre,
en alternance avec les messages d’état cités ci-dessus.

-zZZ:Z La fonction de diagnostic ‘PROFINET clignotement’ pouvant étre appelée avec
T I'outil d’ingénierie est signalée par trois traits horizontaux sur chaque caractére.

™
L4

Underflow : La valeur envoyée a I'afficheur ne peut pas étre affichée, en raison
de la taille d’affichage. La valeur ‘-1500’ par exemple ne peut pas étre affichée
sur un appareil a quatre chiffres.

oooo Overflow : La valeur envoyée a l'afficheur ne peut pas étre affichée, en raison
de la taille d’affichage. La valeur 26550’ par exemple ne peut pas étre affichée
sur un appareil a quatre chiffres.
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8  Autres options

Suite aux étapes précédentes, I'afficheur affiche les valeurs envoyées avec leurs paramétres par
défaut (paramétrage usine).

En mode numérique (format INT32), ces paramétres peuvent étre modifiés grace a une modification
des valeurs d’initialisation. Lors de I'établissement de la connexion, ceux-ci sont transmis une seule
fois a I'afficheur via PROFINET.

Les paramétrages suivants sont possibles aprés modification des valeurs d'initialisation (voir chapitre
Paramétrage du type d’affichage lors de l'initialisation (uniquement en mode numérique) :

= Nombre et position des points décimaux

» Offset, facteur d’échelle (multiplicateur) et diviseur pour la formule de conversion d’'un nombre
= Valeur seuil supérieure et inférieure pour la modification automatique du type d’affichage

* Luminosité des LED

= Clignotement dans différents modes lors du dépassement des valeurs seuils supérieures et
inférieures.

»= Réduction ou augmentation de la luminosité des LED en cas de dépassement des valeurs
seuils supérieures et inférieures.

= Position de la valeur d’affichage
= Nombre de zéros de téte

Dans les deux modes opérationnels (format INT32 et ASCII), les afficheurs offrent en outre toutes les
options mentionnées ci-dessus ainsi que la possibilité de modifier I'intensité de la luminosité de base
(luminosité des LED) sur 16 niveaux, également pendant le fonctionnement normal (voir chapitre
Paramétrage du type d’affichage en fonctionnement normal).
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9 Paramétrage du type d’affichage lors de I'initialisation (uniquement en mode numérique)

Les paramétres d’initialisation sont chargés une seule fois dans I'afficheur. lls ne peuvent pas étre
modifiés en cours de fonctionnement.

Points décimaux
Decimal Dots (property number 1)
Le nombre et la position des points décimaux peuvent étre définis a I'aide d’'un masque de bits. On
peut par exemple utiliser plusieurs points décimaux pour afficher une date ou un code.
Un bit activé correspond a un point décimal activé.

Le plus petit bit correspond au point décimal du plus petit chiffre. Si, par exemple, on veut afficher le
nombre ‘1234’ avec un point décimal entre le chiffre des centaines et le chiffre des dizaines, le
masque de bits doit étre paramétré sur la valeur ‘0x04’ et I'afficheur affiche ‘12.34".

Offset, facteur d’échelle (multiplicateur) et diviseur
Offset, scale factor (multiplier) and divisor (property numbers 2, 3 and 12)

La formule pouvant étre sauvegardée dans I'afficheur permet d’afficher les valeurs dans d’autres
unités, par exemple en degrés Fahrenheit ou Celsius, en kilogrammes ou tonnes, en miles ou
kilométres ou d’additionner un offset.

Ce parameétre d’initialisation comprend les valeurs offset, le facteur d’échelle (multiplicateur) et le

diviseur.
Signification Property number Type de données Valeurs par défaut
Offset 2 SINT32 0
Scale factor 3 SINT16 1
Diviseur 12 UINT16 (unsigned) 1

Le calcul s’effectue selon la fonction linéaire suivante :
Valeur affichée = offset + facteur d’échelle (multiplicateur) / diviseur x valeur envoyée

Les chiffres entiers peuvent étre un facteur d’échelle. D’autres facteurs peuvent étre formés par une
combinaison du ‘scale factor’ et du ‘diviseur’. Par exemple, il est possible de générer une
multiplication par ‘13,42’, avec le scale factor ‘1342’ et le diviseur “100’.

Valeurs seuils
Range (property numbers 4 et 5)

Cette valeur d’initialisation définit les valeurs seuils supérieure et inférieure a partir desquelles
I'afficheur change automatiquement d’attribut d’affichage.

Signification Property number Type de données Valeurs par défaut
Upper bound 4 SINT32 -2147483648
Lower bound 5 SINT32 -2147483648

Lors de la livraison, aucune valeur seuil n’est définie. La valeur par défaut -2147483648 (hex :
16#80000000) commande cela.

Lorsqu’une valeur regue se trouve en dehors des valeurs seuils définies, I'afficheur change
automatiquement de mode d’affichage, passant de ‘standard’ a ‘out of range’. Dés qu’une valeur
regue est de nouveau comprise dans la plage définie, I'afficheur se remet en mode d’affichage
standard.

Exemple : Pour I'affichage d’'une température, I'afficheur doit changer de mode d’affichage si la valeur
est inférieure a 0 degré Celsius et si elle est supérieure a 100 degrés Celsius. Pour cela, les valeurs
doivent étre définies comme suit : Upper bound = 100 et Lower bound = 0.
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Flags (property number 6)

Cette valeur d'initialisation (type INT16) permet de définir les propriétés de I'afficheur.
Voir chapitre Flags.
Attributs pour le clignotement et le mode de clignotement (property numbers 7 et 9)
Ces valeurs d'initialisation permettent de définir les modes de clignotement pour I'affichage standard
et I'affichage ‘out of range’.
Voir chapitre Modes de clignotement.
Format (property numbers 10 et 11)

Ces deux parametres d'initialisation permettent de définir 'alignement des valeurs affichées et le
nombre de zéros de téte.

Signification Property number Type de données Valeurs par défaut
Minimum number of digits 10 UINTS8 1
Minimum width 11 UINT8 30

Le ‘minimum number of digits’ définit le nombre minimum de chiffres affichés. Si la valeur devant étre
affichée contient un nombre de caractéres inférieur au ‘minimum number of digits’, I'affichage est
complété par des zéros a gauche.

Exemple : Dans un affichage a six chiffres, le ‘minimum number of digits’ est paramétré sur 6. Si le
nombre ‘1234’ est envoyé a I'afficheur, ce dernier affiche ‘001234’.

La ‘minimum width’ définit le nombre minimum de caractéres utilisés pour I'affichage. Si I'affichage des
chiffres contient moins de caractéres (y compris le signe précédent), la valeur est complétée par des
espaces a gauche.

Exemple : Pour afficher un nombre aligné a gauche, le paramétre ‘minimum width’ doit étre défini
avec ‘1",
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10 Modes de clignotement et attributs d’affichage

L’afficheur peut afficher les valeurs avec un grand choix de luminosités et de types de clignotement.
Ces options sont regroupées sous le terme générique « Attributs d'affichage ».

Concernant les paramétres d'initialisation, deux blocs sont définis comme suit : un bloc pour le
‘standard attribute’ (property number 7), et un autre pour le ‘out of range attribute’ (property
number 9). Chaque bloc comprend les valeurs 0%, 25%, 50% et 100%.

Cela permet par exemple de définir les effets d'affichage caractéristiques suivants :

Effet 1/4 2/4 3/4 4/4 Valeur d’attribut
25% de la luminosité de base 25% 25% 25% 25% 16#0055
50% de la luminosité de base 50% 50% 50% 50% 16#00AA
100% de la luminosité de base 100%  100%  100%  100%  16#00FF
Impulsions 0% 0% 0% 0% 16#0000
Bref allumage 0% 0% 0% 100%  16#0003
Clignotement rapide 0% 100% 0% 100%  16#0033
Clignotement lent 0% 0% 100%  100%  16#000F
Affichage brievement invisible 0% 100%  100%  100%  16#003F
Effacement 0% 25% 50% 100%  16#001B
Affichage 100%  50% 25% 0% 16#00E4

Si la valeur '0%' est inscrite dans les quatre champs, I'affichage commute sur un affichage a
impulsions. Cela évite que I'affichage devienne temporairement invisible sans qu’on le souhaite.

Pour activer I'affichage temporairement invisible, paramétrer la ‘property 0’ globale. Le point décimal
clignote alors dans la plus petite décade.

BAL S102 PFN RT 1.24 18/24



e siebert

11 Flags

Numéro de bit Signification Default
[31..9]8[7[6[5]4]3[2]1]0]

0 Cadre périphérique désactivé

1 Cadre périphérigue activé X
0 Underflow désactivé
1 Underflow activé X
0 Overflow désactivé
1 Overflow activé X
0 Valeur d’entrée invalide désactivée X
1 Valeur d’entrée invalide activée
: 0 Fonction « smart dot » désactivée
: o1 Fonction « smart dot » activée X
0 O Les chiffres apres la virgule sont supprimés.*
0 1 Les chiffres aprés la virgule sont arrondis.*
1 0 Les chiffres apres la virgule sont arrondis.*
11 Les chiffres aprés la virgule sont arrondis selon la pratique X
commerciale.*
0 Affichage des zéros de téte désactivé
1 Affichage des zéros de téte activé X
0 La valeur est affichée en mode décimal X
1 La valeur est affichée en mode hexadécimal
0 Sans fonction. Les bits doivent étre mis a zéro (‘0’). X

* uniquement si la fonction « smart dot » est activée

Affichage des zéros de téte

Un ou plusieurs Jsont automatiguement affichés en téte de la valeur.

Fonction smart dot

L’afficheur déplace automatiquement le point décimal, si bien que la valeur avant la virgule est
entierement affichée si la valeur dépasse la possibilité d’affichage maximale.

Valeur d’entrée invalide

Si la valeur envoyée a I'afficheur est invalide = s’affiche sur chaque digit.
Overflow

Si la valeur envoyée a I'afficheur est trop grande pour la taille d’affichage de I'afficheur, © s’affiche sur
les segments supérieurs de chaque digit.

Bei deaktivierter Overflow-Funktion wird flr eine gréssere als darstellbare Zahl der grésstmoglich noch
darstellbare Wert angezeigt. Beispiel: Zahlen grosser gleich 9999 werden auf einer vierstelligen
Anzeige immer mit '9999' dargestellt.

Underflow

Si la valeur envoyée a I'afficheur est trop petite pour la taille d’affichage de l'afficheur, u s’affiche sur
les segments inférieurs de chaque digit.

Bei deaktivierter Underflow-Funktion wird fur eine kleinere als darstellbare Zahl der kleinstmdglich
noch darstellbare Wert angezeigt. Beispiel: Zahlen kleiner gleich -999 werden auf einer vierstelligen
Anzeige immer mit '-999' dargestellt.
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Cadre périphérique

Jusqu’a réception des premiéres données utiles, un cadre périphérique L == J s’affiche en alternance
avec différents messages d’état.

Paramétrer les flags de type INT16 se rapportant a certaines propriétés de I'afficheur. Lors de la
livraison, les flags sont définis de fagcon décimale sur 16#00F6, correspondant a 246.

Numéro de bit Valeur par Signification
défaut

0 0 Affichage des zéros de téte (0 = désactivé, 1 = activé)
Les zéros de téte sont automatiquement affichés.

1+2=00 Uniquement si la fonction « smart dot » est activée :
Les chiffres aprés la virgule sont supprimeés.

1+2=10 Uniguement si la fonction « smart dot » est activée :
Les chiffres aprés la virgule sont arrondis.

1+2=01 Uniguement si la fonction « smart dot » est activée :
Les chiffres aprés la virgule sont arrondis.

1+2=11 11 Uniquement si la fonction « smart dot » est activée :
Les chiffres aprés la virgule sont arrondis selon la pratique
commerciale.

3 0 Fonction « smart dot » (0 = désactivée, 1 = activée)

Si la fonction « smart dot » est activée, I'afficheur déplace
automatiqguement le point décimal, si bien que la valeur avant la
virgule est entierement affichée si la valeur dépasse la possibilité
d’affichage maximale.

4 1 Valeur d’entrée non valable (0O = désactivée, 1 = activée)

Une valeur d’entrée non valable est signalée par trois traits
horizontaux sur chaque caractere.

5 1 Overflow (0 = désactivé, 1 = active)

La valeur envoyée a I'afficheur ne peut pas étre affichée, en raison
de la taille d’affichage.

6 1 Underflow (0 = désactive, 1 = activé)

La valeur envoyée a I'afficheur ne peut pas étre affichée, en raison
de la taille d’affichage.

7 1 Cadre périphérique (0 = désactivé, 1 = activé)
Jusqu’a la premiére réception des données utiles, I'afficheur affiche
un cadre, en alternance avec différents messages d’état.

8 0 Sortie du nombre avec affichage décimal ou hexadécimal.
(0 = décimal, 1 = hexadécimal)

9...15 0 Sans fonction. Les bits doivent étre mis a zéro (‘0’).
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12 Paramétrage du type d’affichage en fonctionnement normal

Les paramétres définis au chapitre ‘Paramétrage du type d’affichage lors de l'initialisation’ sont définis
dans l'outil d'ingénierie sous « Paramétres d’initialisation » et sont envoyés une seule fois a I'afficheur
lors de l'initialisation de PROFINET. Pendant le fonctionnement normal, ces parameétres ne sont pas

modifiables.

Par allleurs, les afficheurs permettent de modifier ces paramétres méme pendant le fonctionnement
normal. En outre, il est possible d’ajouter jusqu’a quatre modules de ‘generic property value’.

Un property number doit étre affecté a chacun de ces modules. L’afficheur représente alors les
informations envoyées par ce module via PROFINET sur le paramétre souhaité.

Réglage de la luminosité de base (luminosité des LED)

Les ‘global properties’ suivantes permettent de commander la luminosité de base de I'afficheur :

Global property number

Signification

Valeurs admissibles

1 Sélectionner la valeur de 0 = luminosité standard (par défaut)
luminosité 1 = luminosité out of range

2 Luminosité standard 0 = inactive
8 = luminosité moyenne (par défaut)
15 = luminosité maximum

3 Luminosité ‘out of range’ 0 = inactive
8 = luminosité moyenne (par défaut)
15 = luminosité maximum

4 Rendre I'affichage 0 = raffichage est temporairement

temporairement invisible

invisible
Toutes les autres : L’affichage est
allumé (par défaut)

Exemple : Pour rendre I'affichage temporairement invisible avec I'’API, et ce a n'importe quel moment,
ajouter le module ‘generic property value (Integer8)'. Dans les paramétres d'initialisation de ce
module, le groupe de propriétés ‘global properties’ et le property number ‘4’ sont paramétrés dans

l'outil d'ingénierie.

Durant le fonctionnement de I'appareil et lors du transfert cyclique des données, un nombre est
transmis a ce module. Si ce chiffre indique la valeur ‘0’, I'affichage est rendu temporairement invisible.
Lorsque l'affichage est rendu temporairement invisible, le point décimal clignote dans la plus petite
décade. Dés qu’une valeur différente de ‘0’ est transmise, I'afficheur allume son écran.

Paramétrage des types d'affichage

Ces options influencent I'affichage du nombre qui est transmis par PROFINET de fagon cyclique. Pour
commander une propriété précise, on ajoute un module ‘generic property value’. Dans les parametres
de ce module, sélectionner la mention ‘Properties of display field’ dans le property group et inscrire le
numéro affecté a la propriété souhaitée dans le champ ‘Property number’ :

Vous trouverez la description des propriétés au chapitre Paramétrage du type d'affichage lors de
l'initialisation (uniquement en mode numérique).
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Property of display field number

Propriété

Mode d’opération

1 Decimal Dots Numérique (INT32)
2 Offset Numérique (INT32)
3 Scale Factor Numérique (INT32)
4 Range — Upper bound Numérique (INT32)
5 Range — Lower bound Numérique (INT32)
6 Flags Numérique (INT32)
7 Attributs standard Numérique (INT32)
8 Attributs de texte Alphanumérique (ASCII)
9 Attributs out of range Numérique (INT32)
10 Format — Minimum number of digits Numérique (INT32)
11 Format — Minimum width Numérique (INT32)
12 Divisor Numérique (INT32)
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13 Caractéristiques techniques

Bus de terrain

Interface
Adresse MAC

Commutateur intégré

Afficheur

Hauteur des caractéres 14 mm
Hauteur des caractéres 25 mm
Couleur de LED

Alimentation électrique

Alimentation en courant

Puissance absorbée
Appareils avec hauteur des
caracteres 14 mm

Appareils avec hauteur des
caracteres 25 mm

Poids
Appareils avec hauteur des
caractéres 14 mm

Appareils avec hauteur des
caractéres 25 mm

Dimensions et découpes du tableau

Appareils avec hauteur des
caractéres 14 mm

Appareils avec hauteur des
caractéres 25 mm

PROFINET IO RT, classe de conformité CC-B
L'adresse MAC pour la connexion PROFINET

se trouve sur l'appareil

PROFINET IO IRT, classe de conformité CC-C

Nombre de caractéres 4 ou 6

Nombre de caractéres 4 ou 5

rouge ou verte

24V DC (11 V DC...30 V DC), protection
contre les inversions de polarité

Appareils & 4 chiffres : maxi. 90 mA (sur 24 V DC)
Appareils a 6 chiffres : maxi. 110 mA (sur 24 V DC)

Appareils & 4 chiffres : maxi. 250 mA (sur 24 V DC)
Appareils a 5 chiffres : maxi. 250 mA (sur 24 V DC)

Appareils a 4 chiffres : 140 g
Appareils a 6 chiffres : 170 g

Appareils a 4 chiffres : environ 300 g
Appareils & 5 chiffres : environ 300 g

u

48

==

Bsiebert’ Bsiebert’

72

96 87

découpe du tableau appareils a 4 chiffresg 68 x 45 mm
découpe du tableau appareils a 6 chiffres: 92 x 45 mm

[d] g1

72

I:1] 121
144

découpe du tableau a 4 et 5 chiffres: 136 x 66 mm
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Boitier

Matériau Plastique, noir

Degré de protection IP40, option IP65, face avant (appareils avec hauteur de
caractéres de 14 mm)
IP65, face avant (appareils avec hauteur de caractéres de

25 mm)
Conditions environnantes
Température de service 0...50°C
Température de stockage -30...85°C
Humidité relative maxi. 95 % (sans condensation)
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